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->#Kind_est: Ekkart Kindler and Tobias Vesper in #APTN98: ESTL: a temporal logic for events and states

Definieren ESTL = Event and State based Temporal Logic die die State/Event Symmetrie von Petri Netzen auf zeitliche Logik überträgt, auch für algebraische Netz Systeme.

Definition für algebraissche und Occurence Netze siehe #Kind_flx

Introduction

In frühen DesignPhasen sind häufig event-based Methoden geeignet, in späteren state based. Petri Netz  sind dazu symmetrisch! Aber die Semantiken meistens nicht! Das macht ESTL = Event and State based Temporal Logic.

2 Basic Definitions

(K, ) mit K=(B,E,<*), : B ( E ( P ( T für ein Place Transition Netz N = (P,T,F) iff

· ( P, ( T

· M0(p) = | {b | (b) = p}|

· Für jedes e ist  auf (e( injektiv und ((e) = ((e)  and (e) ( = (e()

· (t: not (t (  (K(),

<: transitiver Abschluss von <*

für Q ( K

· Q heisst co-set: für keine zwei Elemente q,r ( Q gilt q < r oder r < q

· Cut: maximales coSet

· State Cut: cut ( B

· C‘ ( C: C reachable from C‘ für zwei endliche cuts C, C‘: iff für jedes c‘ ( c mit c‘ < c oder c‘ = c

Reachable cuts iff entsprechende Markierungen reachable (Beweis braucht technischen Aufwand)

3. Properties of P/T-systems

Operatoren:

· Für state cuts: einfache Quadrate

· Q : allways   (= not eventually not 
· Q auf Ecke: eventually

· Q mit Minus drin: soFar = not once not 
· Q auf Ecke mit Minus drin: once 

· Für beliebige Cuts: Doppelte Quadrate

· Q : everyTime   (= not sometime not 
· Q auf Ecke: somtime

· Q mit Minus drin: everytimeInThePast = not sometimeInThePast not 
· Q auf Ecke mit Minus drin: sometimeInThePast

Die Menge SPder System Properties eines P/T Systems ist induktive generiert durch (mit ,  ( SP): 

· P ( SP, T ( SP, not ,  or , eventually , once  sometime , sometimeInThePast 
Validity einer System Property für einen endlichen cut C eines Runs R = (K,) eines P/T Systemes :

· C |= p iff p ( (C)

· C |= t iff t ( (C)

· C |= p iff p ( (C)

· C |= not  iff C |= does not hold, unsw für Boolsch wie üblich

· C |= eventually  iff ( endlicher state Cut C‘ mit C ( C‘ und C‘ |= 
· C |= once  iff ( endlicher state Cut C‘ mit C‘ ( C und C‘ |= 
· C |= sometime  iff ( endlicher Cut C‘ mit C ( C‘ und C‘ |= 
· C |= sometimeInThePast  iff ( endlicher Cut C‘ mit C‘ ( C und C‘ |= 
R |= : Valid in Run R, iff (K |= 
 |= : Valid in Run R, iff  valid in all runs

4 Proof rules

einige BeweisRegeln (z.B. and über alle preStellen einer Transition usw.)

5 Labelled Algebraic System Nets and Their runs

Wie in #kind_flx, aber zusätzlich

· l: T ( L x TBSIG(X) eine Abbildung mit einer LabelMenge L, dann ist (, l) ein Labelled Algebraic System Net

· Inscription wird r = (rB, rE) mit rB: B (P x A und rE: E ( T x Ass(X,A) 

· (K, r, l‘) ist ein Run von (, l) iff

· l‘: E ( L x A

· rB((K) = M0
· (e mit rE= (t, ) und l(t) = (c,u) gilt

· _(g(t)) = true

· rB((e) = t-, rB(e() = t+
· l‘(e) = (c, _ (u))

6 Properties of Labelled Algebraic System nets

Erweitern Algebra um Multiset Operationen (inklusive Kardinalität eines Elementes)

ESTL für alg. Sys nets: Mengen von algebraischen System Properties ASP induktiv definiert durch

· TBSIGbool (X ( P) ( ASP

· If v ( L und o ( TBSIG (X) then v.o ( ASP

· If  ( ASP und x ( X then (( x :  ( ASP

· Logische und temporäre Operatoren wie gehabt

Für Assignment : X ( A und eine Markierung M definiere M: X ( P ( A als natürliche Vereinigung

Validity: (C, ) validates eine ASP für einen endlichen cut C und ein Assignment : X ( A iff

· Für u ( TBSIGbool(X ( P):  (C, ) |= u iff _r(B ( C)(u) = true
· (C, ) |= v.o iff ( e ( E ( C mit l‘(e) = (v, _ (o))
· (C, ) |= ((x : ) iff ( ‘: X ( A mit
· (C, ‘) |= 

· ( y ( X \ x: ‘(y) = (y)
· Logische und temporäre Operatoren wie gehabt

· Noch keine Proof Rules
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